
Игра «Кораблекрушение» 

Цель: выявление конфликтных зон в группе, развитие навыков принятия 

совместных решений членами группы в экстремальных ситуациях.  

Возраст обучающихся: с 12 лет. 

Оборудование: список перечня предметов. 

Ход игры: 

   Представьте себе, что вы всей группой отправились в круиз по 

Средиземному морю. Но Ваш пассажирский лайнер потерпел 

кораблекрушение. В любой момент пароход может затонуть. Вы спускаетесь 

в шлюпку (на плот) и у Вас есть возможность захватить с собой необходимые 

предметы. 

    Выбрать предметы необходимо в порядке убывания значимости. 

    Из них можно взять только – 11 самых необходимых. 

    Каждый должен предложить только двух участников, кого он считает надо 

спасти обязательно. Аргументация выбора обязательна. Группа должна 

принять решение о  погрузке на спасательный плот пассажиров в порядке 

необходимости спасти (очередности). При этом надо определить 1-2-3 или 

более лиц, кто останется без плота (число указывает тренер). 

Перечень предметов 

1. Секстант; 

2. Бинокль; 

3. Полиэтиленовая пленка – 4 кв.м.; 

4. Спички (1 коробка); 

5.  Барометр; 

6.  Канат (10 м.); 

7.  Зеркало (1 0х 10 см.); 

8. Топор; 

9.  Ласты; 

10.  Ружье и 5 патронов; 

11.  Ракетница с тремя ракетами; 

12.  Зажигалка: 

13.  Ящик шоколада; 

14.  Ящик галетного печенья; 

15.  Спирт – 2-х  литровая бутыль; 

16.  Пять 2-х литровых  бутылок (пластиковых) с водой; 

17.  Лом; 

18.  Пять банок мясных консервов: 

19.  Рыболовецкая сеть; 

20.  Удочка; 

21.  Плот на 10 (5) человек (кол-во определяет тренер) – 2 – 5 человек должны 

остаться за бортом; 

22.  Вино – 5 бутылок стеклянных по 0,5 литра; 

23.  Пустая канистра на 10 л.; 

24.  Пластмассовая посуда (10 больших тарелок); 

25.  Радиоприемник на батарейках; 



26.  Сапоги (по числу участников); 

27.  Одеяло; 

28.  Нож. 

29.  Письменные принадлежности (тетрадь, ручка). 

Источник (ресурс): https://vk.com/wall-21345952_76120 


